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public class einfacheRechnung {
...

public static void main ( ... ) {
...

}
}
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01 public class Girokonto {
02  private int kontostand ;    // in Cent gerechnet
03
04
05 public Girokonto() {
06    kontostand = 0;
07  }
08
09 /* Einzahlen und Abheben */
10 public void zahle ( int cent){
11    kontostand = kontostand + cent;
12  }
13
14  public int holeKontostand() {             
15    return (kontostand);
16  }

17 } 
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public class Girokonto {
private int kontostand ;

public Girokonto() {
kontostand = 0;

}
...

}
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public void zahle ( int cent){
kontostand = kontostand + cent;

}

public int holeKontostand() {             
return (kontostand);

}
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� int betrag = meinKonto.holeKontostand();

� meinKonto.zahle(100); 
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public class TestGirokonto {
...

public static void main(String[] args) {
... // Hier Code zum Testen einfügen

}

...
}
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Girokonto einKonto= new Girokonto();
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public class Girokonto {
private int kontostand ;    // in Cent gerechnet

public Girokonto() {
kontostand = 0;

}

/* Einzahlen und Abheben */
public void zahle ( int cent){

kontostand = kontostand + cent;
}

public int holeKontostand() {             
return (kontostand);

}
} 
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01 public class TestGirokonto {
02
03  public static void main(String[] args) {
04   
05    Girokonto einKonto = new Girokonto(); // erzeuge neues
06 // Konto
07
08
09 einKonto .zahle(100); //Transaktion Einzahlung
10 einKonto .zahle(-20);  //Transaktion Auszahlung
11 einKonto .zahle(30); //Transaktion Einzahlung
12
13 //gib Kontostand aus
14 int aktuellerStand = einKonto .holeKontostand(); //holen
15
16    System.out.print(aktuellerStand); //anzeigen
17
18  }
19 }
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istGesperrt �	���������!����� void
sperre() , void entsperre() ���� boolean
istGesperrt()
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01 public class Girokonto {
02 ...
03  private boolean istGesperrt;
04 ...
05
06  public void sperre() {
07 istGesperrt=true;
08 }
09  
10   public void entsperre(){
11 istGesperrt=false;
12  }
13 
14   public boolean istGesperrt (){
15 return (istGesperrt);
16  }
17   ...
18 }
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class Girokonto {
...
public Girokonto() {
kontostand = 0;

...
}

}
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Girokonto k1 = new Girokonto();

...

Girokonto k2 = k1;

...

if (k1 == k2)
System.out.println(”k1,k2 verweisen auf

das selbe Objekt");
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Girokonto k=null;

...

if (k == null)
System.out.println("k ist leere Referenz");
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class Demo {

int a;

static int b;

void test() {

a = 2;       

b = 2;       

}

static void test2() {

b = 3;

}

public static void main (String[] args) {
a = 1;       // nicht erlaubt
b = 1;       // erlaubt
test();      // nicht erlaubt
test2();     // erlaubt

Demo d = new Demo();

d.a = 1;      // erlaubt
d.b = 1;      // erlaubt

Demo.a = 1;   // nicht erlaubt
Demo.b = 1;   // erlaubt

Demo.test();  // nicht erlaubt
Demo.test2(); // erlaubt

}
}
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zahle ( int betrag)

zahle ( int betrag, String verwendungszweck)
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public class Girokonto {
private int kontostand ;    // in Cent

/*...*/

public void setzeKontostand( int kontostand ) 
{

this .kontostand = kontostand ;
}
/*...*/

}
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public class Girokonto {

/*...*/

public Girokonto ( int kontostand) {
this .kontostand = kontostand;

}
/*...*/

}
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